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Spolec¢na ucast nevidomych a normalné vidicich hracu
v micovych hrach ( podle: BETTINY WURZEL)

Idea

Je vhodné aby i pro nevidomého se staly miCové hry zddoucim zpisobem
traveni volného casu stejné jako tomu byva u vidicich. Ziskavaji tim zkuSenosti
dalezité pro détsky vyvoj. Zazivaji stejné ptib&hy jako vrstevnici, coz vede
k lepSimu vzajemnému chapani a pocitu sounalezitosti.

Nasim problémem je zdsadni znevyhodnéni nevidomych viici vidicim. Nasim
idealem je tedy vytvoftit pravidly hry takové herni prostiedi, aby vyvoj hry
vyzadoval jejich spole¢né usili, aby se umoznilo nevidomym a vidicim byt ve
hie partnery. V praxi to znamenad:
a) pripravit herni situace tak aby vidici nevyuzival své vyhody proti
nevidomému
b) zaroven nebyl jen privodcem nebo pomiickou nevidomeého, ktery
jinak sam rozhoduje o vysledku hry
c) nebyl kviili nevidomému jejich herni potencial snizovan pod
moznosti jejich vykonu

Vyvoj hry jako proces orientovany na smysl a cil

Je tfeba aby nevidomy nebyl v nevyhodé a nebyl pro ostatni zatézi a aby ani
vidici nebyl jen prodlouzenou rukou nevidomého. Posun nastane jen tehdy kdyz
podavaji spole¢ny vykon a stavaji se partnery ve hfe.

» Rozhodujici akce musi byt provadény nevidomym

» Cil musi byt dostate¢né velky aby se do néj mohl strefit.

» Hra musi byt rychld srovnatelné s ostatnimi hrami vidicich, ale nevidomy
musi mit Sanci i v této rychlosti ziskat mi¢ (musi byt oblasti nevidomého napt.
kutalen)

» Vidici se musi podilet na tom, zda hod nevidomého vede k uspéchu, jinak pro
n¢ hra prestava byt zajimava (zbyva na né¢ donaskova sluzba).

» Hra musi byt komplexni a musi obsahovat dostatek napéti.

( Roli druhého nevidomého muze ptipadné pievzit vidici s klapkami na ocich.)

Vyvoj pravidel hry:
Pii upravé her miizeme manipulovat s témito prvky (Ize zménit pravidla
tykajici se):

1. prostoru hry (velikosti, povrchu, tvaru nebo zplisobu vymezeni

2. zpusobu hry



3. chovani hra¢h (rozmisténi, postoj, ukoly a tiloha hrace — nevidomy
nemuze ve spole¢né hie hrat stejnou ulohu jako vidici, protoze v této
konkurenci by neobstal ...)

4. cile hry

5. upravit sportovni pomiicky i pfidat pomicky specialni

Tedy napi.: u Kreistorballu :

- rozhodujici hod je realizovan nevidomym, protoze jinak je v meznich
situacich vzdy vidicim obehran.

- ¢il musi byt dost velky, aby se do né¢j nevidomy mél Sanci strefit

- vidici se dostate¢né podileji na tom, jestli hod nevidomého bude uspésny
aby hra stale vyzadovala jejich plnou ucast

- hra je dostate¢né napinava a rychla, na arovni béznych sportovnich her

- nevidomému je vyznacen orienta¢né snadny a bezpecny prostor, v némz je
chranén pted ataky vidicich

- tim se nevidomy ma4 i v takto rychlé hie Sanci dostat k mici

V tomto smyslu je Kreistorball dobie vymyslenou spolec¢nou hrou pro vidici
s nevidomym.



